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Dersin Genel Hedefleri

e Ogrencilerin veri iletisiminin temel kavramlarini, protokollerini ve teknolojilerini anlamalarini
saglamak.

* [sletmelerde kullanilan cesitli iletisim aglarinin yapisini, bilesenlerini ve islevlerini incelemek.

e GuUNnUmuz veri iletisimi teknolojilerini (6rnegin, Ethernet, Wi-Fi, Bluetooth) ve bunlarin isletme
ortamindaki uygulama alanlarini 6grenmek.

* Veriiletisimi aglarinin guvenligini saglamak ve yonetmek icin gerekli stratejileri ve aracglari 6grenmek.

* [sletmelerde veri iletisimi ile ilgili ortaya cikan sorunlari tanimlamak ve bu sorunlara etkili ¢6z(

gelistirmek. ’
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Bolum Hedefleri

* Uygulama Katmani Calisma Prensibinin kavranmasi

» Ornek Uygulamalar ile katmanlarin pekistirilmesi
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1. Application Layer \\_
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Kaynak: https://mrrichardtrinh.wordpress.com/2016/09/05/first-blog-post/
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Bir agdaki en ust katmanlardan biridir ve kullanicilarin agdaki
uygulamalara erismesini saglar. Bu katman, kullanicilarin veri
alisverisinde bulunmalarini saglayan cesitli uygulamalari barindirir.
Asagidaki gibi islevleri vardir:

Protokol Donusimu: Farkli uygulamalar farkli iletisim protokolleri
kullanabilir. Ornegin, bir tarayici HTTP (Hypertext Transfer Protocol)
kullanirken, e-posta istemcisi SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)
kullanabilir. Application layer, farkli protokolleri birbirine
donusturebilir, boylece uygulamalarin birbiriyle iletisim kurmasini
saglar.

Kullanici Araytzi: Kullanicilarin ag uygulamalarina erismesini saglar.

Web tarayicilari, e-posta istemcileri, anlik mesajlasma uygulamalari
gibi bircok yaygin uygulama, bu katmanda yer alrr.

saban.ozturk@hbv.edu.tr
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1. Application Layer \\—
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Kaynak: https://mrrichardtrinh.wordpress.com/2016/09/05/first-blog-post/

Dog. Dr. Saban Oztiirk

Veri Kodlama ve Formatlama: Verilerin belirli bir formatta
kodlanmasi ve sunulmasi gerekir. Ornegin, web sayfalari HTML
(HyperText Markup Language) kullanir. Application layer, bu tir
formatlama ve kodlamayi gerceklestirir.

Kullanici Kimlik Dogrulama ve Yetkilendirme: Kullanicilarin kimlik
dogrulama siirecini yonetir ve yetkilendirme saglar. Ornegin, bir
web sitesine giris yaparken kullanici adi ve sifre ile kimlik dogrulama
gerceklestirilir.

Veri Guvenligi ve Sifreleme: Veri guvenligi, application layer'da
onemli bir konudur. Ozellikle web uygulamalari gibi acik aglarda
iletisimde bulunan uygulamalar, verilerin glivenligini saglamak igin
sifreleme ve diger givenlik dnlemlerini kullanir.

saban.ozturk@hbv.edu.tr
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1. 1. Application Layer Temel Yapi Taslari “_

1- Veri depolama. (hertlrli veri igin)

2- Veri erisim mantigi, (veritabani sorgularini icerir).
3- islev uygulama mantigl.

4- islev sunum mantigi (bazen kullanici arayiizii olarak da adlandirilir), bilgilerin kullaniciya sunulmasi ve kullanicinin
komutlarini kabul edilmesi.

5- islev hizmetler mantigi, bu da diger uygulamalara hizmetlerin saglanmasidir (6rnegin, uygulama programlama
arayuzleri (API)). Bu, kullanici araytiziine benzer, ancak kullanicilar yerine diger uygulama yazilim paketlerinin isteklerini
yapmasini saglar.
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1. 2. Yaygin Application Layer Mimarileri \\_

Host-Based Architectures

Client-Based Architectures
Client-Server Architectures
Cloud Computing Architectures

Peer-to-Peer Architectures
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1. 3. Host-Based Architectures “_

ilkel veri iletisim aglar, genellikle biiyiik ana bilgisayarin tim islevleri gerceklestirdigi ana bilgisayar
tabanliydi. istemciler kullanicilara ana bilgisayara mesaj gdnderme ve almayi saglardi. istemciler sadece tus
vuruslarint  yakalardi, bunlar islemek icin sunucuya gonderirdi ve sunucudan hangi Dbilgilerin

goruntilenecegine dair talimatlar alirdi.

Server
(mainframe computer)

Client
(terminal) /\

Presentation logic
Services logic
Application logic
Data access logic
Data storage

Kaynak: https://quizlet.com/197467111/it-280-ch-02-application-
layer-application-architectures-flash-cards/
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1. 3. Host-Based Architectures \\_

Bu cok basit mimari genellikle cok iyi calisir. Uygulama yazilimi, tim verilerle birlikte tek bir sunucuda
gelistirilir ve depolanir.

Ana bilgisayar tabanli aglarin iki temel sorunu vardir. ilk olarak, sunucunun tim mesajlar islemesi gerekir.
Daha fazla ag uygulamasina olan talep arttik¢a, bircok sunucu asiri yiklenir ve tim kullanici taleplerini hizla
isleyemez hale gelir. Kullanicilarin erisimini dnceliklendirme zorlasir. Yanit stresi daha yavas hale gelir ve ag
yoneticileri sunucuyu yikseltmek icin giderek daha fazla para harcamak zorunda kalir. Maalesef, genellikle
bu mimaride sunucular olan ana bilgisayarlarin yuikseltmeleri "blyuk" olur. Yani, ylikseltmeler buyuk
artislarla gelir ve pahalidir.
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1. 4. Client-Based Architectures \\_

Kisisel bilgisayarlarin yayginlasmasindan sonra, ¢ogu organizasyonun
toplam bilgisayar islem gicinin %90'dan fazlasi merkezi ana
bilgisayar degil, kisisel bilgisayarlarda bulunmaktadir. Bu genislemenin
bir kismi, kelime islemcileri, elektronik tablolar ve sunum grafik
programlari gibi disuk maliyetli, oldukca populer uygulamalarin
sayisinin artmasiyla desteklendi. Ayrica, cogu ana bilgisayar yazilimi,
kisisel bilgisayar yazilimi kadar kolay kullanilmaz, ¢cok daha pahalidir ve
yillarca  gelistirilebilir. ~ 1980'lerin  sonlarinda, bircok  bulyulk

organizasyonun 2-3 yillik bir uygulama gelistirme gecikmesi vardi; yani, Preserifation logic %
herhangi bir yeni ana bilgisayar uygulama programinin yazilmasi yillar Application logic Data storage

Client Server
(personal computer) (personal computer)

ahrdi. Data access logic

5 : . . ? ] ) | ] ey Kaynak: https://quizlet.com/197467111/it-280-ch-02-application-layer-
Istemci-tabanli  mimarilerde, istemciler bir LAN'daki kisisel  application-architectures-flash-cards/

bilgisayarlardir ve sunucu genellikle ayni agdaki baska bir kisisel
bilgisayardir. istemci bilgisayarlarindaki uygulama yazilimi, sunucu
sadece verileri depolar. Hizmet mantigi yoktur.
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1. 4. Client-Based Architectures \\_

Bu basit mimari genellikle cok iyi calisir. Eger bir kelime islemcisini kullandiysaniz ve belge dosyanizi bir sunucuda
sakladiysaniz (veya kendi bilgisayarinizda calisan ancak verileri bir sunucuda saklayan Visual Basic veya C programi
yazdiysaniz), bir istemci-tabanli mimari kullanmis olursunuz.

istemci-tabanli aglardaki temel sorun, sunucudaki tiim verilerin islenmek Gzere istemciye gitmesi gerekliligidir. Ornegin,
kullanicinin sirket hayat sigortasi olan tim calisanlari listelemek istedigini varsayalim. Veritabanindaki tim verilerin (veya
tim dizinlerin) sunucudan, veritabaninin depolandigl yerden ag devresi lUzerinden istemciye gitmesi gerekir, ardindan
istemci, her kaydi kullanicinin istedigi veriyle eslesip eslesmedigini kontrol eder. Bu, ag devrelerini asiri yikleyebilir ¢ctinki
sunucudan istemciye aktarilan veriler, istemcinin aslinda ihtiya¢c duydugundan cok daha fazladir.
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1. 4. Client-Based Architectures \ —

Client Server
(personal computer) (personal computer)

Buglin yazilan ¢ogu uygulama, istemci-sunucu mimarilerini kullanir.
istemci-sunucu mimarileri, islemi istemci ve sunucu arasinda
dengeli bir sekilde dagitmaya calisirken her ikisinin de bazi mantigi
yerine getirmesini saglar. Bu aglarda, istemci sunum mantigindan
sorumlu iken sunucu veri erisim mantigi ve veri depolamadan
sorumludur. Uygulama mantigi ya istemci Uzerinde bulunabilir, ya
sunucuda bulunabilir, ya da her ikisi arasinda bollinebilir.

Presentation logic :
Application logic Data storage
Data access logic
Web sunucusundan sayfalar alirken, bir sunucudaki bir veritabani
Kaynak: https://quizlet.com/197467111/it-280-ch-02-application-layer-

”e konU§mak Igln SQL kU”anan blr program application-architectures-flash-cards/
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1. 4. Client-Based Architectures \\—

isletmeler icin bir 6rnek;

Kullanici sirket hayat sigortasi olan tim calisanlarin bir listesini istediginde, istemci istegi kabul eder, bu istegi sunucu
tarafindan anlasilabilir bir sekilde bicimlendirir ve sunucuya ileterek génderir. Istek alindiginda, sunucu veritabaninda
istenen tim kayitlari arar ve ardindan sadece eslesen kayitlari istemciye ileterek kullaniciya sunar. Veritabani
glncellemeleri icin de aynisi gecerlidir; istemci istegi kabul eder ve bunu sunucuya gonderir. Sunucu giincellemeyi isler ve
istemciye yanit verir (glincellemeyi kabul eder veya neden kabul edilmedigini aciklar), istemci de bunu kullaniciya gosterir.
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1. 4. Client-Based Architectures \\_

istemci-sunucu aglarinin giiclerinden biri, farkli saticilardan gelen yazihm ve donanimin birlikte kullanilmasina olanak
tanimasidir. Ancak, bu ayni zamanda dezavantajlarindan biridir, ctinki farkh saticilardan gelen yazilimlarin birlikte gcalismasi
zor olabilir. Bu sorunun bir ¢6zimu, middleware'dir, istemci lizerindeki uygulama yazilimi ile sunucudaki uygulama yazilimi
arasina yerlestirilen yazilimdir. Middleware iki sey yapar. ilk olarak, farkl saticilardan gelen yazilimlar arasinda ceviri
yapabilen standart bir iletisim saglar. Bircok middleware araci, belirli bir istemci aracindan génderilen mesajlarin belirli bir
sunucu araci tarafindan anlasilabilir bir forma cevrilmesini saglayan ceviri araclari olarak basladi.

Middleware'in ikinci islevi, istemciden sunuculara (ve tersi) mesaj transferini yonetmektir, boylece istemcilerin
uygulamanin verilerini iceren belirli sunucuyu bilmesi gerekmez. istemci lizerindeki uygulama yazihmi tim mesajlari
middleware'a gonderir, middleware bunlari dogru sunucuya ileterek yonlendirir. Boylece, istemci Uzerindeki uygulama
yazilimi fiziksel agda herhangi bir degisiklikten korunur. Ag diizeni degisirse (6rnegin, yeni bir sunucu eklenirse), sadece
middleware guncellenmelidir.

Dog. Dr. Saban Oztiirk saban.ozturk@hbv.edu.tr
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1. 4. Client-Based Architectures \\_

Database server
Client Application server (personal computer,
(personal computer) (personal computer) server farm, or mainframe)

Presentation logic Services logic Data access logic
Application logic Data storage

Kaynak: https://quizlet.com/197467111/it-280-ch-02-application-layer-application-architectures-flash-cards/
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1. 4. Client-Based Architectures

Web server
Client (personal computer
(personal computer) or server farm)

Presentation logic Application logic

Database server
(personal computer,
server farm, or mainframe)

Application server
(personal computer
or server farm)

\\/ Data access logic

Services logic Data storage
Application logic

Kaynak: https://quizlet.com/168722424/it-280-02-application-architectures-flash-cards/
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1. 5. Cloud Computing Architectures \\_

Geleneksel istemci-sunucu mimarisi uygulamak karmasik ve maliyetli olabilir. Her uygulama, potansiyel olarak binlerce
istemciden gelen istekleri karsilayabilmek icin bir sunucuda barindirilmalidir. Bir organizasyonun ylzlerce uygulamasi
oldugundan, basarili bir istemci-sunucu mimarisini yurutmek cesitli yazihm ve donanim ile bu mimariyi insa edip
surdurebilecek deneyimli personeli gerektirir.

Buna karsilik, bulut bilisim mimarileri, altyapinin bir kismini veya tamamini yonetmeye odaklanmis diger firmalardan
yararlanir. Dolayisiyla, bulut bilisim, verileri depolamak, yonetmek ve islemek icin bir organizasyon tarafindan barindirilan
uzak sunucu agini kullanir. Sunucu, buyuk bir bilgisayar veya bir sunucu ciftligi olabilir. Bir sunucu ciftligi, bir araya
baglanmis bir grup bilgisayardir, bdylece bir bilgisayar gibi davranirlar. istekler sunucu ciftligine (6rnegin, Web istekleri)
ulasir ve bilgisayarlar arasinda dagitilir, boylece hicbir bilgisayar asiri yiuklenmez. Her bilgisayar ayridir, boylece biri
basarisiz olursa, sunucu ciftligi onu basitce atlar. Sunucu ciftlikleri, isin hizli bir sekilde koordine edilmesi ve bireysel
bilgisayarlar arasinda paylasilmasi gerektiginden tek bir sunucudan daha karmasiktir. Sunucu ciftlikleri, her zaman baska
bir bilgisayar ekleyebilme esnekligine sahiptir.
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1. 6. Peer-to-Peer Architectures \\_

Bir P2P mimarisinde, tim bilgisayarlar hem istemci hem de sunucu olarak hareket eder. Dolayisiyla, tim
bilgisayarlar dort islevi de gergeklestirir: sunum mantigi, uygulama mantigi, veri erisim mantigi ve veri depolama.
Bir P2P dosya paylasim uygulamasi ile, bir kullanici agdaki baska bir bilgisayarda depolanan verilere erismek icin
kendi bilgisayarinda kurulu sunum, uygulama ve veri erisim mantigini kullanir. Bir P2P uygulama paylasim agi ile,
agdaki diger kullanicilar baskalarinin bilgisayarlarini uygulama mantigina erismek icin kullanabilir. P2P aglarinin
avantaji, verilerin agin herhangi bir yerine kurulabilmesidir. Zorluk, verileri bulmaktir. ihtiyaciniz olan verileri
bulmanizi saglayan bazi merkezi sunucular olmalidir, bu nedenle P2P mimarileri genellikle bir istemci-sunucu
mimarisi ile birlestirilir. Glvenlik, cogu P2P agi icin onemli bir endisedir, bu nedenle P2P mimarileri genellikle
kuruluslarda kullanilmaz.
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1. 6. Peer-to-Peer Architectures \\_

Bir P2P mimarisinde, tim bilgisayarlar hem istemci hem de sunucu olarak hareket eder. Dolayisiyla, tim
bilgisayarlar dort islevi de gergeklestirir: sunum mantigi, uygulama mantigi, veri erisim mantigi ve veri depolama.
Bir P2P dosya paylasim uygulamasi ile, bir kullanici agdaki baska bir bilgisayarda depolanan verilere erismek icin
kendi bilgisayarinda kurulu sunum, uygulama ve veri erisim mantigini kullanir. Bir P2P uygulama paylasim agi ile,
agdaki diger kullanicilar baskalarinin bilgisayarlarini uygulama mantigina erismek icin kullanabilir. P2P aglarinin
avantaji, verilerin agin herhangi bir yerine kurulabilmesidir. Zorluk, verileri bulmaktir. ihtiyaciniz olan verileri
bulmanizi saglayan bazi merkezi sunucular olmalidir, bu nedenle P2P mimarileri genellikle bir istemci-sunucu
mimarisi ile birlestirilir. Glvenlik, cogu P2P agi icin onemli bir endisedir, bu nedenle P2P mimarileri genellikle
kuruluslarda kullanilmaz.
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Mimarilerin her birinin belirli maliyetleri ve faydalari vardir, peki "dogru"” mimariyi nasil segersiniz? Birgok
durumda, mimari basit¢ce verilmistir; kurulusun belirli bir mimarisi vardir ve kisi sadece onu kullanmalidir. Diger
durumlarda, kurulus yeni ekipmanlar edinmekte ve yeni yazilimlar yazmakta ve en azindan kurulusun bazi
bolimlerinde yeni bir mimari gelistirme firsatina sahiptir. Buglin neredeyse tim yeni uygulamalar istemci—sunucu
uygulamalaridir. Istemci—sunucu mimarileri, en iyi 6lceklenebilirligi saglar, sunucularin kapasitesini degisen
ihtiyaclari karsilamak icin artirma (veya azaltma) yetenegini sunar. Ornegin, uygulama yazihmi veya veritabani
yazilimi ve depolama icin daha fazla veya daha az kapasiteye ihtiyacimiz olup olmadigina bagh olarak kolayca
uygulama sunucularini veya veritabani sunucularini ekleyebilir veya kaldirabiliriz. istemci—sunucu mimarileri ayni
zamanda en glvenilir olanlardir. Ayni gorevleri yerine getirmek icin birden fazla sunucu kullanabiliriz, boylece bir
sunucu basarisiz oldugunda, kalan sunucular islemlere devam eder ve kullanicilar sorunlari fark etmez.

T11¥4

1. 7. Hangi Mimariyi Se¢meliy

(istemci—sunucu mimarileri ayrica bulut bilisimini de saglar mi?)
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2. WORLD WIDE WEB “—

Web ilk olarak 1989'da Sir Tim Berners-Lee tarafindan Cenevre'deki Avrupa Parcacik Fizigi Laboratuvari'nda (CERN)
tasarlandi. Orijinal fikri, fizik arastirmalari hakkinda bir bilgi veritabani gelistirmekti, ancak bilgileri geleneksel bir
veritabanina sigdirmak zor buldu. Bunun yerine, bilgi agi olarak bir hipertext kullanmaya karar verdi. Hipertext ile
herhangi bir belge, herhangi bir baska belgeye bir baglanti icerebilir. CERN'in ilk Web tarayicisi 1990'da
olusturuldu, ancak diger organizasyonlarin kullanimi icin internet'te 1991'e kadar kullanilabilir hale gelmedi.
1992'nin sonuna gelindiginde, CERN ve birka¢c Avrupa ve Amerikan Universitesi tarafindan UNIX bilgisayarlari icin
birkag tarayici olusturulmustu ve diinyada yaklasik 30 Web sunucusu vardi.

Web, iki katmanli bir istemci-sunucu mimarisinin iyi bir 6rnegidir.
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2. WORLD WIDE WEB \\_

Her istemci bilgisayar, bir Web tarayicisi olarak adlandirilan bir uygulama katmani yazilim paketine ihtiyac duyar.
Microsoft'un Internet Explorer gibi bircok farkh tarayici bulunmaktadir. Agdaki her sunucu, bir Web sunucusu
olarak islev gorecekse, bir Web sunucusu olarak adlandirilan bir uygulama katmani yazilim paketine ihtiya¢ duyar.
Microsoft ve Apache gibi bircok farkli Web sunucusu bulunmaktadir.

Web'den bir sayfa almak icin, kullanici istedigi sayfanin internet birlesik kaynak konum belirleyicisi (URL) adresini
yazmalidir (6rnegin, www.yahoo.com) veya URL adresini saglayan bir baglantiya tiklamalidir. URL, istenen belirli
sayfanin internet adresini ve dizinini ve adini belirtir. Dizin ve sayfa belirtiimemisse, Web sunucusu sitenin ana
sayfasi olarak tanimlanmis olan herhangi bir sayfayi saglar. Web tarayicisindan gelen isteklerin Web sunucusu
tarafindan anlasilabilmesi icin ayni standart protokol veya dil kullanilmalidir. Eger bir standart olmasaydi ve her
Web tarayicisi farkli bir protokol kullaniyorsa, 6érnegin bir Microsoft Web tarayicisinin Apache Web sunucusuyla
iletisim kurmasi imkansiz olurdu.
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2. WORLD WIDE WEB \\_

Bir Web tarayicisi ile Web sunucusu arasindaki iletisim icin standart protokol, Hypertext Transfer Protocol (HTTP)
'dir. Bir Web sunucusundan bir sayfa almak icin, Web tarayicisi, URL ve istenen Web sayfasi hakkinda diger bilgileri
iceren bir HTTP istegi adi verilen 6zel bir paket génderir. Sunucu istegi aldiginda, isler ve istege bir HTTP yaniti
gonderir, bu ya istenen sayfa ya da bir hata mesaji olacaktir. Bu istek-yanit diyalogu, istemci ve sunucu arasinda her
dosya transferi icin gerceklesir. Ornegin, istemci iki grafik goriintiisii olan bir Web sayfasi talep ederse. Grafikler,
Web sayfasindan farkli bir dosya bicimi kullanilarak ayri dosyalarda saklanir (6rnegin, JPEG [Joint Photographic
Experts Group] biciminde). Bu durumda, ¢ istek-yanit cifti olurdu. ilk olarak, tarayici Web sayfasi icin bir istek
gonderir ve sunucu yaniti gonderir. Daha sonra, tarayici Web sayfasini goriintilemeye baslar ve iki grafik dosyasini
fark eder. Tarayici daha sonra birinci grafik icin bir istek ve ikinci grafik icin bir istek gonderir ve sunucu iki ayrt HTTP

yaniti gonderir, her biri icin bir tane.
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HTTP, internet Gizerinde belgelerin ve kaynaklarin (6rnegin web sayfalarinin, resim dosyalarinin, videolarin vb.)
aktarilmasi icin kullanilan bir iletisim protokollidir. HTTP, bir istemci-sunucu modeli kullanir, yani istemci (genellikle
bir web tarayicisi) bir sunucuya (web sunucusu) istek gonderir ve sunucu da istegi karsilar ve yaniti geri gonderir.

HTTP, genellikle web tarayicilari tarafindan kullanihir. Bir kullanici bir web tarayicisi araciligiyla bir web sitesini
ziyaret ettiginde, tarayici otomatik olarak web sunucusuna bir HTTP istegi gonderir. Bu istek, kullanicinin istedigi
belge veya kaynagi (6rnegin bir web sayfasi) icerir. Sunucu, istegi alir, istenilen belgeyi veya kaynagi bulur ve bir
HTTP yaniti olarak tarayiciya geri gonderir. Tarayici, aldigi yaniti kullaniciya gosterir.
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3.1. HTTP Request \\_

HTTP istegi ve HTTP yaniti, ag katmanlari boyunca iletilmek tizere uygulama katmani tarafindan olusturulan ve
gonderilen paketlerin 6rnekleridir. Bu istekler ve yanitlar, uygulama tarafindan saglanan bilgileri (6rnegin, alinacak
URL gibi) alir ve alicinin mesaji net bir sekilde anlayabilmesi icin yapilandirilmis bir sekilde bicimlendirilmis basit
metin dosyalaridir. Bir Web tarayicisindan bir Web sunucusuna yapilan bir HTTP istegi Gic bdliimden olusur. ilk iki
bolim zorunludur; sonuncusu ise istege baglhdir. Bu bolimler sunlardir:

- Istek satiri: Bir komutla baslar (6rnegin, get), Web sayfasini saglar ve tarayicinin anladigi HTTP siiriim numarasi ile
biter; stirim numarasi, Web sunucusunun, tarayicinin anlamadigi daha gelismis veya yeni bir HTTP standardi
sirimuind kullanmaya calismasini onler.

- Istek bashg: istegin yapildigi tarihi ve kullanilan Web tarayicisinin (6rnegin, Internet Explorer) gibi cesitli istege
bagh bilgileri icerir.

- istek gdvdesi: Sunucuya gonderilen bilgileri icerir, drnegin, kullanicinin bir formda yazdigi bilgiler gibi.
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3.1. HTTP Request \\_

Sekilde, HTTP standardinin 1.1 sirima kullanilarak bicimlendirilmis, kendi Web sunucumuzdaki bir sayfa icin bir

HTTP isteginin bir drnegini gostermektedir. Bu istek sadece istek satirini ve istek bashgini icerir, cinkl bu istek icin
bir istek govdesine ihtiya¢ yoktur. Bu istek, istegin yapildigl tarih ve saatini (Greenwich Ortalama Zamani [GMT],
Londra lzerinden gecen saat dilimi) ve kullanilan tarayicinin adini (Mozilla, tarayicinin kod adidir) icerir. "Referrer"
alani, kullanicinin bu Web sayfasinin URL'sini baska bir sayfadaki bir baglantiya tiklayarak aldigini belirtir; bu
durumda, bu, Indiana Universitesi'ndeki 6gretim lyelerinin bir listesi olan baska bir sayfada bulunmaktadir (yani,
www.indiana.edu/~isdept/faculty.htm). Eger "referrer" alani bossa, bu kullanicinin URL'yi kendisi yazdigi anlamina
gelir.

Sekil icin dersin sorumlusuna ulasiniz
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3.1. HTTP Request “_

Sunucudan tarayiciya yapilan bir HTTP yanitinin formati, HTTP isteginin formatina cok benzer.

1. Yanit durumu, sunucunun kullandigi HTTP slirim numarasini, bir durum kodunu icerir (6rnegin, 200 "Tamam"
anlamina gelir; 404 "bulunamadi" anlamina gelir) ve bir neden ifadesini (durum kodunun metin aciklamasi).

2. Yanit bashgi, Web sunucusunun kullanildigi gibi cesitli istege bagli bilgiler icerir (6rnegin, Apache), tarih ve
yanittaki sayfanin tam URL'si.

3. Yanit govdesi, Web sayfasi kendisidir.
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GET /index.htm!l HTTP/1.1
Host: www.example.com
Connection: close

Bu istekte, istemci (tarayici) "/index.html"
adli bir belgeyi (web sayfasini) istiyor. istek,
"www.example.com" adli bir sunucuya
yapiliyor ve "Connection: close" bashgi,
baglantinin istegin tamamlanmasinin
ardindan kapatilacagini belirtiyor.

HTTP/1.1 200 OK
Date: Fri, 20 Feb 2024 12:00:00 GMT
Content-Type: text/html
Content-Length: 1234
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome to Example.com</title>
</head>
<body>
<h1>Hello, world!</h1>
</body>
</html>

Bu yanitta, sunucu istegi basariyla karsiladi ve HTTP durum kodu "200 OK" ile yanit veriyor. Yanit, HTML
icerigine sahip bir belge igeriyor ve igerigin uzunlugu "Content-Length" basligi ile belirtiliyor.

HTTP'nin kullanimi, web sayfalarinin ve diger ¢evrimigi icerigin givenilir bir sekilde alinmasi ve gdsterilmesi igin
temel bir mekanizmadir. Web tarayicilari, HTTP'yi kullanarak web sayfalarini indirir ve kullanicilarin
gorintlilemesine olanak tanir. Ayrica, web sunuculari HTTP'yi kullanarak istemcilere igerik saglar ve isteklere

yanit verir.
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3.2. HTTP Ornek

// app.js
const http = require('http');

// Sunucu olustur
const server = http.createServer((req, res) => {
// Istek alindiginda
if (req.url === "Yrequest') {
// Hedef tarayiciya istek génder
sendRequestToBrowser();

// Basarili yaniti génder
res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/plain'});
res.end('Istek génderildi!’);

Jelse {
// Bilinmeyen yol i¢in 404 yaniti génder
res.writeHead(404, {'Content-Type': 'text/plain'});
res.end('404 Not Found');

}
};

// Sunucuyu dinle
const PORT = 3000;
server.listen(PORT, () => {
console.log("Sunucu S{PORT} portunda calisiyor.”);

};

// Hedef tarayiciya istek génderen fonksiyon

function sendRequestToBrowser() {
// Bu kisimda istedi hedef tarayiciya géndermek igin uygun bir kiitiiphane veya arag kullaniimalidir.
// Ornegin, puppeteer gibi bir aragla tarayici agilabilir ve istek génderilebilir.

}
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4. E-Mail Sistemi \\_

Farkh e-posta yazilimi paketleri arasindaki uyumlulugu saglamak icin birka¢ standart gelistirilmistir. Belirli bir standarta
uyumlu herhangi bir yazilim paketi, kendi kurallarina gére bicimlendirilmis mesajlar génderebilir. Bu belirli standardi
anlayan herhangi bir diger paket daha sonra mesaji dogru hedefine iletir; ancak bir e-posta paketi farkl bir formatta
bir posta mesaji alirsa, onu dogru sekilde isleyemeyebilir. Bircok e-posta paketi, bir standart kullanarak gonderirken,
birkac farkli standartta gonderilen mesajlari anlayabilir. En yaygin kullanilan standart SMTP (Basit Posta Aktarim
Protokoll) 'dir.

Basit Posta Aktarim Protokolii (SMTP), sadece internet lizerinde kullanilan e-posta standardi oldugu icin en yaygin

olarak kullanilan e-posta standardidir. E-posta, Web'in nasil calistigina benzer sekilde calisir, ancak biraz daha
karmasiktir. SMTP e-postasi genellikle iki katmanli kalin istemci-sunucu uygulamasi olarak uygulanir.
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4. E-Mail Sistemi \\_

Farkh e-posta yazilimi paketleri arasindaki uyumlulugu saglamak icin birka¢ standart gelistirilmistir. Belirli bir standarta
uyumlu herhangi bir yazilim paketi, kendi kurallarina gére bicimlendirilmis mesajlar génderebilir. Bu belirli standardi
anlayan herhangi bir diger paket daha sonra mesaji dogru hedefine iletir; ancak bir e-posta paketi farkl bir formatta
bir posta mesaji alirsa, onu dogru sekilde isleyemeyebilir. Bircok e-posta paketi, bir standart kullanarak gonderirken,
birkac farkli standartta gonderilen mesajlari anlayabilir. En yaygin kullanilan standart SMTP (Basit Posta Aktarim
Protokoll) 'dir.

Basit Posta Aktarim Protokolii (SMTP), sadece internet lizerinde kullanilan e-posta standardi oldugu icin en yaygin

olarak kullanilan e-posta standardidir. E-posta, Web'in nasil calistigina benzer sekilde calisir, ancak biraz daha
karmasiktir. SMTP e-postasi genellikle iki katmanli kalin istemci-sunucu uygulamasi olarak uygulanir.
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4. E-Mail Sistemi \\_

Her istemci bilgisayar genellikle bir e-posta istemcisi olarak adlandirilan bir uygulama katmani yazilim paketi calistirir.
Eudora ve Outlook gibi bircok yaygin e-posta istemcisi yazilim paketi bulunmaktadir. Kullanici, bu e-posta
istemcilerinden birini kullanarak e-posta iletisimini olusturur; bu, gonderenin adresi ve alicinin adresi gibi bilgileri
iceren bir SMTP paketine bicimlendirilir.

Kullanici istemci daha sonra SMTP paketini, posta sunucusu yazilimi olarak da adlandirilan 6zel bir uygulama katmani
yazihm paketi calistiran bir posta sunucusuna gonderir. Bu e-posta sunucusu, hedef adresi bulmak icin SMTP paketini
okur ve ardindan paketi ag (izerinden -genellikle internet {izerinden- posta sunucusundan posta sunucusuna gonderir.
Paket, hedef adresinde belirtilen posta sunucusuna ulasana kadar posta sunuculari arasinda dolasir. Hedef sunucudaki
posta transfer ajani daha sonra iletiyi alicinin posta kutusuna kaydeder. ileti, alicinin yeni posta kontrol etmesi kadar
aliclya atanan posta kutusunda bekler.
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4. E-Mail Sistemi \\_

SMTP standardi, posta sunuculari arasindaki ileti iletimini (yani, posta sunucusu ile posta sunucusu arasindaki iletisimi)
ve baslangictaki e-posta istemci ile posta sunucusu arasindaki iletisimi kapsar. Alicinin e-posta istemcisi ile posta
sunucusu arasindaki iletisim icin farkli bir standart kullanilir. E-posta istemci ve posta sunucusu arasindaki iletisim icin
kullanilan iki yaygin standart Posta Protokolii (POP) ve internet Mesaj Erisim Protokolii (IMAP) 'tir. POP ve IMAP
arasinda bircok 6nemli teknik fark vardir, ancak en belirgin fark, bir kullanicinin POP (siirim 3) e-posta istemcisi ile bir
posta iletisini okuyabilmesi icin e-posta iletisinin istemci bilgisayarinin sabit diske kopyalanmasi ve posta
sunucusundan silinmesi gerekliligidir. IMAP ile, e-posta iletisi okunduktan sonra posta sunucusunda saklanabilir. Bu
nedenle, e-postalarini bircok farkli bilgisayardan (6rnegin, ev, ofis, bilgisayar laboratuvarlari) okuyan kullanicilar igin
IMAP 6nemli avantajlar sunar.
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4.1. E-Mail Sistemi (SMTP Paketi) “_

SMTP, mesaj aktarim ajanlarinin nasil c¢alistigini ve diger mesaj aktarim ajanlarina gonderilen iletileri nasil
bicimlendirdiklerini tanimlar. Bir SMTP paketinin iki parcasi vardir:

Baslik, kaynak ve hedef e-posta adreslerini (muhtemelen metin biciminde [6rnegin, "Pat Smith"]) ve adresi kendisi
(6rnegin, psmith@somewhere.com), tarihi, konuyu ve benzerlerini listeleyen bolimddr.

Govde, mesajin kendisidir.
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SMTP kullanilarak bicimlendirilmis basit bir e-posta iletisimini gosterir. Bir SMTP iletisiminin bashginda, gondericinin e-
posta adresi, alicinin adresi, tarih vb. gibi belirli bilgileri saglayan bir dizi alan bulunur. from ve to satirlarindaki tirnak
icindeki bilgiler SMTP tarafindan gormezden gelinir; e-posta adreslerinde yalnizca acilmis parantez icindeki bilgi

kullanthir. Mesaj Kimligi alan, iletiyi izlemek icin benzersiz bir tanimlama kodu saglamak icin kullanilir. Mesaj gévdesi,
iletisimin gercek metnini igerir.
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4.1. E-Mail Sistemi (SMTP Paketi)
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Kaynak: https://slideplayer.biz.tr/slide/3177832/
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* Uygulama Katmani Calisma Prensibine yonelik temel kavramlar

* Ornek Uygulamalar ile katmanlarin pekistirilmesi
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Degerlendirme Sorulari

1) Uygulama Katmani Calisma Prensibini aciklayiniz?
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