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Dersin Genel Hedefleri

Inheritance ve Polymorphism kavramlarini tanimlamak ve uygulama icinde
kullanabilmek.
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HAFTA 2. NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
Bolum Hedefleri

 Ogrencilerin Nesne Tabanli Programlama alistirmalari yaparak, Inheritance ve
Polymorphism unsurlarini kavramalarini saglamak
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HAFTA 2. NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

1.1. Inheritance (Kalitim) “_

Kalitim ile sinif yapilarimiz birbirinden tiretilebilir.

Bir sinif herhangi bir Gst siniftan tiretildigi zaman, tliremis oldugu sinifin icerisindeki public, default ve protected
ozellikteki battin ozelliklere sahip olur

Bir bankanin kredi satisi icin olusturmus oldugu cesitli sinif yapilari bulunsun.

Bu sinif yapilarinda cesitli hesaplamalar, indirimler ve 6deme seceneklerinin imkani saglansin.

Ornekte inheritance (kalitim) mantigl; FarmerCreditManager sinifi ile CreditManager sinifi arasinda

gerceklesmektedir.
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ARASTIRMA MERKEZI

1.1. Inheritance (Kalitim)

Kredi islemlerinin yonetilecegi
class CreditManager // CreditManager sinifini tanimlar.

genel bir sinif yapisi olarak :

“CreditManager” isminde bir : : A
public CreditManager() //Parametresiz bir constructor tanimlar.

ust sinif olusturuldu, icine Classlarin ici dolu gelebilsin.

{

ge§lt|| deéi§ken|er tanimlandi. creditName, creditType, creditInterest, creditPaymentMonth

g . v . }
Giri apabilmek icin
3 yap ¢ public double takeCredit(double creditValue) // Kredi alma metodu
(hesaplamalar)

constractor yapisi tanimlandi. :

Daha sonra kullanicilarin kredi }

cekmesini  saglayacak ve public void creditInfo() // Kredi bilgilerini ekranda gdésteren metot.
{

cekmis oldugu kredinin }

bilgilerini gorecegi iki adet )

metot tanimlandi
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1.1. Inheritance (Kalitim) \\_

class FarmerCreditManager : CreditManager // CreditManager
sinifindan turetilen FarmerCreditManager sinifini tanimlar.

“FarmCreditManager”

isminde bir alt sinif {
olusturulur. public FarmerCreditManager() // Parametresiz bir
. constructor tanimlar.
Constructor bir yapl ‘
olusturarak degiskenlerin creditName, creditType, creditInterest, creditPaymentMonth
degerlerini diizenlenir. }

public void creditDisc() // Ciftc¢i kredisinde ek

Ciftci kredisi icin 6zel indirim £3rk11 Bir indirim.

yapan metot tanimlanir. {

takeCredit
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1.1. Inheritance (Kalitim) \\_

class Program // Ana program sinifini tanimlar.

{

static void Main(string[] args) // Ana programin giris noktasini belirler.

{

CreditManager
manager.takeCredit();
manager.creditInfo();
FarmerCreditManager
farmer.takeCredit();

farmer.creditDisc();

farmer.creditInfo();
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1.1. Inheritance (Kalitim) \\

Kredi Ismi: Ihtiyac Kredisi

Kredi Tipi: Standart

Kredi Cektiginiz Tutar: 866© TL

Kredi Faiz Orani: % 280 -> Kredi Vadesi: 6 Ay
Odenecek Tutar: 12384 TL

Bilgileriniz >

Kredi Ismi: Ciftci Kredisi

Kredi Tipi: Indirimli Destek

Kredi Cektiginiz Tutar: 8060 TL

Kredi Faiz Orani: % 12 -> Kredli Vadesi: 12 Ay
Odenecek Tutar: 1©932,581 TL
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1.2. Polymorphism (Cok Bicimlilik) ‘\_

Programimizda olusan bir nesne yapisinin birbirinden farkli nesneler seklinde davranmasini saglayan yapi.

e kurmus oldugumuz yapilara esneklik saglar
e okunabilirlik oraninda artis

* Hata ¢ozumlerini kolaylastirir

Bir firmanin ¢alisan elemanlarinin bilgilerini kayit altina alarak bazi hesaplamalar yuritebilmesine imkan veren
bir otomasyon sistemi oldugu varsayilsin.
Bu otomasyon sisteminde eklenen calisanlar

 miuihendisler (mihendis, kidemli mihendis, uzman muhendis, stajyer miihendis, stajyer) ve

e diger calisanlar (vasifl, vasifsiz, kidemli, uzman, stajyer)

olarak iki alana ayirarak cesitli 6zel islemlere tabii tutulsun.
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1.2. Polymorphism (Cok Bicimlilik)

Iki kissmdan olusacak bu kayit sistemimizin ilk ve genel sinifi olacak “Employe” isminde bir sinif olusturuldu.

Sinif yapisinin igerisine calisan kisilerin bilgilerinin not alinabilecegi, islenebilecegim

bazi degiskenler (salary, hday, raise, job, name, surname) ve

metot yapilari (psalary, pHday, pJob) tanimlandi.

class Employe //// Employe adinda bir sinif tanimlanir.

{
public int pSalary // Maas degiskenine erismek i¢in property tanimlar.
{
get{} set{}
}
public int pHday // izin giinii degiskenine erismek icin property tanimlar
{
get{} set{}
}
public string pJob // Gorev degiskenine erismek i¢in property tanimlar.
{

get{} set{}
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1.2. Polymorphism (Cok Bicimlilik) \\_

sinif yapisi kullanarak bir calisanin eklenmesini saglayacak Constructor metotlari

tanimland..
e - . .
public Employe() // Parametresiz bir constructor tanimlar.
{
}
public Employe(string name, string surname) // Isim ve soyisim
o alarak bir constructor tanimlar.

Construct {

or yapilari ¥
public Employe(string name, string surname, int salary) // Isim,

soyisim ve maas alarak bir constructor tanimlar.

}
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ARASTIRMA MERKEZI

1.2. Polymorphism (Cok Bicimlilik)

createlob, setHday, makeRaise, infoBox, raiseBox metotlari tanimland.

public string createJob(int salary) // Maasa gore gorev olusturan metod. Kod satiri i¢indeki kosullara gore c¢alisanin gorevini
belirler ve dondirur..

{

public void setHday() // Calisanin gorevine ve maasina gore izin gilinini ayarlar
{
}

public void makeRaise(int value) // Calisanin gOrevine gore zam yapar ve ilgili metotlari ¢agirir. Mihendislere ayri zam.

{

createJob(); setHday();

public void infoBox() // Bilgi metodu: Calisanin bilgilerini ekrana yazdirir

{
}
public void raiseBox() // Zam metodu: Yapilan zamin bilgilerini ekrana yazdirir
{
}
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1.2. Polymorphism (Cok Bicimlilik) \\_

muhendislerin kayit olmasini saglayacak yeni bir sinif «engineer» olusturulur.

kayit islemini gerceklestirecek Constructor yapilari kurulur.

class Engineer*_:m// Muhendis sinifini tanimlar ve Employe sinifindan
turetilir. // I¢inde Muhendis sinifinin constructor ve diger metotlari
tanimlanir

{
public Engineer(string name, string surname)

Constructor {

I

—  public Engineer(string name, string surname, int salary)

{
}
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1.2. Polymorphism (Cok Bicimlilik) \\_

“Main” sinifima giderek ¢alisanlarin kayitlarini olusturulur.

Program //Ana program sinifi

{

static void Main(string[] args) // Programin ana kod blogu
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1.2. Polymorphism (Cok Bicimlilik) \\_

“Main” sinifima giderek ¢alisanlarin kayitlarini olusturulur.

Program //Ana program sinifi

{

static void Main(string[] args) // Programin ana kod blogu
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1.2. Polymorphism (Cok Bicimlilik)

Microsoft Visual Studio Hata Ayiklama Konsolu

-> Personel Soyismi: Caglayan
-> Gorevi: Vasifsiz Calisan
-> Maasi: 3560 TL

-> Izin Ginii: 14 Gin

-> Personelin Eski Maasi: 3500 TL
-> Yeni Verilecek Maas: 400 TL

-> Personel Ismi: Omer Faruk
-> Personel Soyismi: Yildiz
-> Gorevi: Mihendis

|-> Personelin Eski Maasi: 5500 TL
-> Maas1i: 5560 TL -> Yeni Verilecek Maas: 6820 TL

-> Izin Glnli: 21 Giin




HAFTA 2. NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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* Inheritance (Kalitim) ile sinif yapilarimiz birbirinden turetilebilir.

e Polymorphism (Cok Bicimlilik) programimizda olusan bir nesne yapisinin
birbirinden farkl nesneler seklinde davranmasini saglayan yapidir.
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Degerlendirme Sorulari

BOLUM SORULARI
* 1) Inheritance (Kalitim) kavraminin islevini agiklayiniz.

e 2) Polymorphism (Cok Bicimlilik) kavraminin islevini aciklayiniz.
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