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Bu béliim kapsaminda C# ortaminda bir Dama oyunu olusturulmustur.

1. DAMA OYUNU ARAYUZUN OLUSTURULMASI
ADIM 1:

Kullanmaya baslayin

L Depoyu klonla
GitHub veya Azure DevOps gibi bir gevrimici

depodan kod alin

|‘5'_|") Bir projeyi veya ¢6zimi ag
Yerel bir Visual Studio projesi veya .sIn dosyasi
agin

E’G Yerel bir klasor a¢

Herhangi bir klasér icinde koda gidip diizenleyin

@ Yeni bir proje olustur
Baslamak icin kod iskelesi iceren bir proje
sablonu secin

Kodsuz olarak devam et -

ADIM 2: Windows Forms Uygulamasi segilir.

: X |+ e .
| jwindows Tumind temizle

Tam diller - Tam platformlar - Tim proje tirleri -

.NET Windows Forms (WinForms) Uygulamasi olusturmak icin proje sablonu.

€% Windows Forms Uygulamasi
c# Windows Masatstl

L‘WI Windows Forms Uygulamasi

.NET Windows Forms (WinFarms) Uygulamasi clusturmak icin proje sablonu.
Visual Basic Windows Masatsti
ﬂ Windows Forms Uygulamasi (NET Framework)

Windows Forms (WinForms) kullama arabirimi ile uygulama olusturmaya yénelik bir
proje

c# Windows Masalstl
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ADIM 3:

Yeni projenizi yapilandirin

Windows Forms Uygulamasi  c#  windows  Masaista

Proje adh

WinFormsApp6) |

Konum

[ C:\Users\gurso\source\repos -l El

Cozim adi @

‘ WinFormsApp6

[] Goztmii ve projeyi ayni dizine yerlestirin

Proje “C:A\U: o\source\repos\WinFormsApp6\Wi pp6\* iginde olusturulacak

ADIM 4:

Windows Forms Uygulamasi  c#  Windows  Masaista

Cergeve ®

| 'NET 8.0 (Uzun Stireli Destek) |-|

ADIM 5: Form1 in adi Eslestirme Oyunu olarak degistirilir.

Ozellikler v 0 X
Form1 System.Windows.Forms.Form M
|,
RightToLeftLayout False -~
Showlcon True
ShowInTaskbar True
Size 822; 506
SizeGripStyle Auto
StartPosition WindowsDefaultLocatior
Tag
Text
TopMost alse
TransparencyKey I:l
UseWaitCursor False
WindowState Normal -
Text
Denetimle iliskili metin.
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ADIM 6: Form Ozelliklerinde Size Kismi 550;550 6l¢iilerinde ayarlandi.

Ozellikler v 1 X
Form1 System.Windows.Forms.Form v
5|4

RightToleftLayout False =

Showlcon True

ShowlInTaskbar True

SizeGripStyle Auto

StartPosition WindowsDefaultLocatior

Tag

Text Eslestirme Oyunu

TopMost False

TransparencyKey |:|

UseWaitCursor False

WindowState Normal -
Size
Denetimin piksel cinsinden boyutu.

ADIM 7: Form a arag kutusundan TableLayoutPanel eklenir

Arag Kutusunda Ara

Panel

SplitContainer
TabControl

4 Meniiler ve Arag Cubuldan

k  lsaretci
hS ContextMenuStrip
=] MenuStrip
ke StatusStrip
[ ToolStrip
[ ToolStripContainer
4 Veri
k  lsaretci
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1 Eslestirme Oyunu

o fotele el

ADIM 8: Ozellik kisminda TableLayoutPanel in BackColor | degistirilir.

Ozellikler

tableLayoutPanel1 System.Windows.Forms.TablelayoutPa ~

BE;

=D IR AR
AutoSize
AutoSizeMode
BackColor

Backgroundimage

Backgroundlmagelayout
CausesValidation
CellBorderStyle
ColumnCount

Columns
ContextMenuStrip

Cursor

Dock

LB B |

BackColor
Bilesenin arka plan rengi.

- MenuHighlight
—

[
Tile

True

None

2
(Collection)
(none)
Default
None

-

ADIM 9: TableLayoutPanel Dock 6zelligi fill olarak diizenlenir. Boylece panel formun tamamina

sigdiriimis olur.
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Ozellikler * @ X

tableLayoutPanel1 System.Windows.Forms.TablelayoutPa ~

B[nj@)f~

Cursor Defa -
Enabled True
Font Segoe Ul; 9pt
ForeColor - ControlText
GenerateMember True
GrowsStyle AddRows
ImeMode NoControl
location 0:0
Locked False
Margin 3:3;3;3
MaximumSize 0;0 -
Dock
Denetimin hangi kenarlanmin kapsayicya bagh oldugunu
tanimlar.

ADIM 10: TableLayoutPanel e sag listteki ok yardimi ile iki satir iki stitun daha eklenir. 2 adet Satir 2

adet Situn eklenir.

X

! Tal bleLayoutPanel Gérev

Stitun Ekle
Satir Ekle
Son Situnu Kaldir

1L n e = | x=1

Siitunlan ve Satirlan Diizenle...
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ADIM 11: SGtun; TableLayoutPanel e sag Ustteki ok yardimi ile tiim stitunlarin orani %25 olarak

esitlenir.
7 sutun ve Satr Stilleri ? X
{
Goster: | Stitunlar Boyut Tard
Uye Boyut Turii Deger O Mutlak 20 5 | piksel
Co... Percent 925,29 ® Yiizde 2557%]% I
Co... Percent %25,57 .
Co... Percent %25,57 © Otomatik Boyut
Co... Percent %25,57
i) Sutun ve satir yayma:
Denetimin birden ¢ok satir veya siituna
vayilmasini istiyorsaniz, denetimde RowSpan ve
ColumnSpan &zelliklerini ayarlayin.
i) Hizalama ve genigletme:
Denetimi hiicrede hizalamak veya hiicrenin
< icine yaymak istiyorsaniz, denetimin Anchor
! Ekle Sil Yerlestir
iptal
3

ADIM 12: Satir; TableLayoutPanel e sag lstteki ok yardimi ile tiim satirlarin orani da %25 olarak

esitlenir.

Sutun ve Satir Stilleri

I Goster:  Satirlar

Uye Boyut Turi Deger
Ro... Percent %25,00

Ro... Percent 925,00

? X
I Boyut Tiiri
O Mutlak 20 - | piksel
© Yiizde 25005 (% J

Ro... Percent %25,00
Ro... Percent 925,00

O Otomatik Boyut

i) Situn ve satir yayma:

~ Denetimin birden ¢ok satir veya siituna
yayllmasini istiyorsaniz, denetimde RowSpan ve
ColumnSpan 6zelliklerini ayarlaymn.

i) Hizalama ve genisletme:
Denetimi hiicrede hizalamak veya hiicrenin
icine yaymak istiyorsaniz, denetimin Anchor

Ekle Sil Yerlestir

iptal
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ADIM 13: TableLayoutPanel imizin son gériiniimu bu sekilde olmali.

ADIM 14: TableLayoutPanel in ilk hiicresine ara¢ kutusundan bir tane Label eklenir.
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Arac Kutusu

|Ara§ Kutusunda Ara p|-|
L:]  DatelimePicker

I A label I
LinkLabel
ListBox

3

ListView
MaskedTextBox
MonthCalendar
Notifylcon
NumericUpDown
PictureBox
ProgressBar
RadioButton
RichTextBox
TextBox

ToolTip

TreeView

MreRe [l BEERBE E -

4 Kapsayicilar

ADIM 15: Labell AutoSize 6zelligi False olarak diizenlenir.

Ozellikler v I X
label1 System.Windows.Forms.Label v
SEGIRAPS

AccessibleName =

AccessibleRole Default

AllowDrop False

Anchor Top, Left

BorderStyle

CausesValidation
Cell

Column

ColumnSpan

— . . —

AutoSize

Yazi tipi boyutuna gére otomatik yeniden boyutlandirmayi
etkinlestirir. Bunun yalnizca metni kaydirmayan etiket deneti...

ADIM 16: Labell Dock 6zelligi Fill olarak diizenlenir. Etiketimizin hlicrenin igerisine tam olarak
yerlesmesi saglanir.
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labell System.Windows.Forms.Label

(]| | #

Ratauls

Ozellikler > 0 X

Fill

True
FlatStyle Standard
Font Segoe Ul; 9pt
ForeColor - ControlText
GenerateMember True
Image |:| (none)
ImageAlign MiddleCenter
Imagelndex |:| (yok)
ImageKey |:| (yok)
Imagelist (none)
Dock

Denetimin hangi kenarlarinin kapsayiciya bagh oldugunu
tanimlar.

ADIM 16: Labell TextAlign 6zelligi MiddleCenter olarak diizenlenir. Etiketimizin yazisinin hiicrenin

ortasinda kalmasi saglanir.

Ozellikler
labell System.Windows.Forms.Label

D IEARS

RightToLeft
Row
RowSpan
Size
TabIndex

TextAlign

UseMnemonic
UseWaitCursor
Visible

TextAlign
Metnin etiketteki konumunu belirler.
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ADIM 17: Ozellikler kismindan Label in Font 6zelligi webdings olarak diizenlenir. Yazi tipi stili kalin

boyutu ise 48 olarak ayarlanir. Webdings yazi tipi sayesinde eslestirme oyununda ihtiyacimiz olan
icon larin gelmesi saglanir.

Yazi Tipi X
Yaz Tipi: Yaz tipi stili: Boyut:
Webdings Kalin | FrmrEr |
CPfradd A | [Mormal 22 S

Wingdings 2
Wingdings 3 E
Yu Gothic v

Efektler

[ ] Usta Cizil
[ ] At Gizil
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ADIM 19: Label 1 in Text ini “c” harfi olarak degistirerek goriintiilenen ikonu kutucuk olarak
giincelliyoruz. Harfler degistikce icon larin gériintlisi de degisecektir.

Ozellikler
labell System.Windows.Forms.Label v
IR AP
Padding 0:0;0;0 =
RightToLeft No
Row 0
RowSpan 1
Size 124; 123
Tablndex 0
Tag

I Text c I
lextAlign iddleCenter

UseCompatibleTextRendering False

UseMnemonic True
UseWaitCursor False -
Text

Denetimle iligkili metin.

ADIM 20: Birinci hiicrede olusturmus oldugumuz yapiyi CTRL C yardimi ile tiim hiicrelere tek tek
kopyaliyoruz.

e e

1 Eslestirme Oyunu
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2. GEREKLi KODLAMALAR

ADIM 1: “public partial class Form1 : Form” altina bir random degiskeni tanimlanir. Ve her iconu icerek

bir liste olusturulur. 8 farkl icon 16 hicre igin.

Lt l A i St
v namespace WinFormsApp6
{
. public partial class Forml : Form
{

Random random = new Random();
//her bir iconu igeren bir liste olusturulur.

//Iconlarin rastgele gelmesi ig¢in Random degiskeni tanimlanir.

; List<string> icons = new List<string>()
{
“!"' ||!" ||N|'|' ||N||’ ||r||l ||l||r ||‘(||r "kllr
“b"' ||b"' "V“’ ||\,'||j ||-~u.||l ||"‘.||r ||z||' "zll
i 3
|~ public Forml()
{
InitializeComponent();
}

ADIM 2: Kodlarin hemen altina Her bir hiicreye resim atamamiza yarayan HucrelereResimAta isimli bir
metod olugturulur. Béylece Rastgele bir etiketin igine yukarida tanimlamis oldugumuz harflerden birini

rastgele atanmis olur.

reskEtk.ForeColor = resEtk.BackColor; Kodu ile hilicrenin 6n yiziinde goriinen iconun rengini hiicre nin rengine

dénustlrerek karti/hicreyi kapatmig oluyoruz.

// Hicrelere resim atamak icin metod olusturuyoruz.
// resEtk: Resim Etiketi de§iskeni

// rs: Rastgele Sayiyi ifade eden dedisken olsun
private void HucrelereResimAta()

{

//elemanlari etk defiskeni olarak tanimladik
foreach (Control etk in tablelLayoutPanell.Controls)

{
Label resEtk = etk as Label;
if (resEtk != null)
{
int rs = random.Next(icons.Count):
resEtk.Text = icons[rs];
resEtk.ForeColor = resEtk.BackColor;
icons.RemoveAt(rs);
}
}

//foreach komutu ile tableLayouotPanel'deki her bir elemani tek tek al
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ADIM 3: Hiicrelere resim ata metodunu ¢agirilir.

’ // Hicrelere resim atamak icin metod olusturuyoruz.

// resEtk: Resim Etiketi dediskeni
| // rs: Rastgele Sayiyi ifade eden degisken olsun
private void HucrelereResimAta()
{
//foreach komutu ile tablelLayouotPanel'deki her bir elemani tek tek al
//elemanlari etk degiskeni olarak tanimladik
P foreach (Control etk in tablelLayoutPanell.Controls)
{
Label resEtk = etk as Label;
P if (resEtk '= null)
{
int rs = random.Next(icons.Count);
resEtk.Text = icons[rs];
resEtk.ForeColor = resEtk.BackColor;
icons.RemoveAt(rs);
I }
| }
| }
p public Form1()
{
I InitializeComponent( i
HucrelereResimAta();
I }
R
'}
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ADIM 4: TableLayoutPanel 6zellikler kisminda CellBorderStyle 6zelligini inset olarak degistirilir.

BackColor - MenuHighlight ~
Backgroundlmage |:| (none)
Backgroundimagelayc Tile

Inset

y: §
Columns (Collection)
ContextMenuStrip (none)
Cursor Default
Dock Fill
Enabled True
Font Segoe Ul; 9pt

- e - . -

CellBorderStyle
Bir tablodaki hticre kenarliklaninin gérintimiind
gdsterir,

ADIM 5: CTRL tusu basili iken tim hiicreleri segiyoruz. Hepsinin segcili oldugundan emin olmaliyiz
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ADIM 6: Tiim hiicrelerin secildiginden emin olarak Ozelliklerin Olay kisminda Click 6zelligine Label_Click
ismi verilir. Boylece Tim hcrelere tiklandiginda ayni isi gerceklestirmesi saglanir. Artik label click

ozelligi de kodlarimizin arasina eklenmis olur

Ozellikler

BackColorChanged
BindingContextChanged
CausesValidationChangec

Label Click

tlentSizeChanged
ContextMenuStripChange
ControlAdded
ControlRemoved
CursorChanged
DataContextChanged

-~ 1 '

AutoSizeChanged

AutoSize ozelligi degistiginde gergeklesir.

ADIM 7: Label_click arkasina yazilmasi gereken kodlar ve agiklamalari.

private void Label_Click(object sender, EventArgs e)
{
Label secilenEtiket = sender as Label; //segilen etiket degigkeni hangi hiicreye tiklandigini anlamak igin
if (secilenEtiket != null)
{
if (secilenEtiket.ForeColor == Color.Black) //segilen etiket zaten agiksa
{
return;
}
if (etk_1 == null) // segilen etiket acik degilse ag
{
etk_1 = secilenEtiket;
etk_1.ForeColor = Color.Black;
return;
¥
etk_2 = secilenEtiket;
etk_2.ForeColor = Color.Black;
}
}

ADIM 8: Tasarim a donuliir, Ara¢ kutusundan Timer araci eklenir.
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Arac Kutusu * 0 X Form1.cs Form1l.cs [Tasarim] + X _

| Arac Kutusunda Ara Pl'l
% CrrorProviaer N

@ Ana ekraninizda slceklendirme %150 olarak ayarland. WinForms T.

by FileSystemWatcher
H  HelpProvider

¥ Eslestirme Oyunu

k
[ PageSetupDialog
&' PrintDialog

Isaretci

Q.r) PrintDocument
59 PrintPreviewControl
Bl PrintPreviewDialog
4 jletisim Kutulan
k  lsaretci
rﬂ'j ColorDialog
] FolderBrowserDialog

ADIM 9: Ozelliklerden Timer in interval 6zelligi 750 olarak ayarlanir. Béylece hiicrelerin 750 milisaniye
actk beklemesi saglanir.

Ozellikler + 0 X

timer1 System.Windows.Forms.Timer ~

w5 | #

(Name) timer1
Enabled False
GenerateMember True
750
Modifiers Private

Tag

ADIM 10: Timer a cift tiklayarak arkasina su kodlar yazilir.

private void timerl_Tick{object sender, EventArgs e)

{
timerl.Stop(); //75@ milisaniye zamanlayiciyi durdur
etk_1.ForeColor = etk_1.BackColor; //oyuncunun secmis oldugu etiketleri gizle
etk_2.ForeColor = etk_2.BackColor; //oyuncunun secmis oldugu etiketleri yeniden mavi yap
etk_1 = le}ﬂ
etk_2 = null;

}

ADIM 11: Timer | baslatmak igin, Labell in click inde daha 6nce yazilmis olan kod blogunun lizerine
asagidaki kod blogu eklenir.
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private void Label_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (timerl.Enabled == true) //zamanlayici baslatalar.
{
return;
}
Label secilenEtiket = sender as Label; //segilen etiket degiskeni hangi hiicreye tik
if (secilenEtiket != null)
{
if (secilenEtiket.ForeColor == Color.Black) //secilen etiket zaten aciksa
{
return;
}
if (etk_1 == null) // secilen etiket acik dedilse ac
{
etk_1 = secilenEtiket;
etk_1.ForeColor = Color.Black;
return;
}
etk_2 = secilenEtiket;
etk_2.ForeColor = Color.Black;
}
}

ADIM 12: Labell click kod blogunun en altina asagidaki kod blogu eklenir. Eslestirme oyununda iki
kartin es olup olmadigi bu if blogu ile kontrol edilir.

private void label_click(object sender, EventArgs e)

{

if(timerl.Enabled==true)

{
}

return;

Label secilenEtiket = sender as Label; //segilen etiket dediskeni hangi hiicreye tiklandigini anlamak igin

if (secilenEtiket != null)

{

if (secilenEtiket.ForeColor == Color.Black) //secilen etiket zaten aciksa
{

return;

if (etk_1 == null) // segilen etiket agik degilse ag
{
etk_1 = secilenEtiket;
eth_1.ForeColor = Color.Black;
return;
}
atl 2 — :m\lﬂ'{hn"'-

eth_2.ForeColor = Color.Black;

if(etk_1.Text== etk_2.Text) //etiketl ve etiket2 esitse durdur
{

etk_1 = null;

etk_2 = null;

return;
1

timerl.Start(); //iki etiket esit dedilse zamanlayiciyil baslat

ADIM 13: CALISTIR ve KONTROL ET.... Belirli bir siire agik kaliyor ve kapaniyor. Ayni olani bulunca
kapanmiyor.
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BONUS: Oyun bittiginde bilgi versin

ADIM 14: oyunBittimi() isminde bir metod olusturulur ve bir MessageBox yardimiyla kullaniciya bilgi

verilir.
private void oyunBittimi()
{
foreach (Control etk in tablelLayoutPanell.Controls)
{
Label resttk = etk as Label;
if (resEtk '= null)
{
if (resEtk.ForeColor == resEtk.BackColor)
{
return;
}
}
MessageBox.Show("Oyun Bitti");
Close();
H
}

private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)
I

ADIM 15: Labell click sonunda oyunBittimi() metodu ¢agirilir.
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private void Label_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (timerl.Enabled == true) //zamanlayici baglatilar.
{
return;
}

if (secilenkEtiket != null)
{
if (secilenEtiket.ForeColor == Color.Black) //secilen etiket zaten agiksa
{
return;
1
if (etk_1 == null) // segilen etiket agik defilse ag
{
eth_1 = secilenEtiket;
etk_1.ForeColor = Color.Black;
return;
1
etk_2 = secilenEtiket;
etk_2.ForeColor = Color.Black;

if (etk_1.Text == etk_2.Text) //etiketl ve etiket2 esitse durdur
i

eth_1 = null

eth_2 = null;

return;

|
=
=
—
)
-

}
timerl.Start(); //iki etiket esit degilse zamanlayiciyi baslat

I oyunBittimi(); I

}

ADIM 16: Oyun bitti bilgisi iletirilir.
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o® Eslestirme Oyunu

LT
@ W

oo &

CALISMA SORUSU

TableLayoutPanel uygulamalarda baska hangi amaglarla kullanilabilir agiklayiniz.

"
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